LICITAGAO PUBLICA MUNICIPAL
MODALIDADES — CONCURSO MELHOR APLICATIVO E MELHOR IDEIA
CAPITULO |

DA LEGALIDADE, PROCESSAMENTO E INSTRUGAO

Art. 1°- O certame do Concurso “Solugbes Inteligentes para a Cidade do Recife” doravante
denominado “Cidadao Inteligente.Rec reger-se-a pelas disposicdes da Lei Federal n° 8.666, de
21 de junho de 1993 e todas as suas alteracdes, obedecendo as demais disposi¢des vigentes,
no que couber e ndo conflitar com a Legislacdo Federal e também pelo disposto neste Edital e
seus anexos, e sera processado através de Acordo de Cooperagdo Técnica, firmado entre o
Municipio de Recife, a EMPREL — Empresa Municipal de Informética, a Universidade Federal
de Pernambuco, representada pelo Cin — Centro de Informética, o Centro de Estudos e
Sistemas Avancados do Recife — CESAR e o Nucleo de Gestédo do Porto Digital, através de
uma Comissdo composta por 01 Coordenador de cada Ente Acordante, estando o Edital
disponibilizado conforme disposto no Art. 8° deste documento.

CAPITULO Il
DO OBJETO

Art. 2° - O Regulamento do Concurso “Cidadao Inteligente.Rec”, que sera composto por 02
(duas) categorias distintas: a Categoria de Melhor Aplicativo e a Categoria de Melhor Projeto
Conceitual (ideia).

§ 1°- As categorias de Melhor Aplicativo e Melhor Projeto Conceitual (ideia) terdo como
objetivos: melhorar a vida da populacdo, facilitar a mobilidade urbana, tornar mais atraente e
agradavel visitar a Cidade, estimular melhorias, difundir a cultura, oferecer solu¢des voltadas
para coleta de residuos, incentivar a coleta seletiva, acompanhar servicos e trabalhos, dentre
outros.

CAPITULO Il
DO PUBLICO ALVO

Art. 3°- Este concurso é reservado a pessoas fisicas, domiciliadas no Estado de Pernambuco.



§ 1° - Também serdo aceitas inscricbes de Candidatos domiciliados em outros Estados da
Federacdo, mediante comprovagdo de vinculo empregaticio em empresa ou instituicdo com
sede ou filial no Estado de Pernambuco, ou que esteja inscrito em qualquer curso, na
modalidade totalmente presencial, no ano letivo de 2013, em instituicdes educacionais no
Estado de Pernambuco.

§ 2°-E desejada a participagdo de profissionais e estudantes de diversas areas,
preferencialmente nas areas de Administracdo, Arquitetura e Urbanismo, Design, Engenharias
(Civil, Eletrbnica, Elétrica, Mecatrbnica, Telecomunicacfes) ou Tecnologia da Informacédo
(Ciéncia da Computacéo, Sistemas de Informacéo, Engenharia da Computacéo).

§ 3°- Nao poderédo participar como Candidatos os servidores e funcionarios da Administracao
Direta e Indireta do Municipio do Recife.

§ 4°- Os participantes deverdo possuir idade minima de 18 (dezoito) anos completos na data da
sua inscrigdo e ser inscrito no Cadastro de Pessoas Fisicas — CPF.

CAPITULO IV
DA FINALIDADE

Art. 4°- Através do Concurso “Cidadao Inteligente.Rec”, os Entes Acordantes pretendem
fomentar o desenvolvimento de solugdes tecnoldgicas inovadoras para melhorar a vida na
cidade do Recife ou minimizar problemas urbanos; sendo que, para a Categoria “Melhor
Aplicativo” (dispositivos méveis e sistemas web), as solugdes devem utilizar dados abertos da
cidade do Recife; e, para a Categoria “Melhor Projeto Conceitual”’, apresentar ideias viaveis
apoiadas na utilizacdo de Tecnologia da Informagédo e Comunicacao.

CAPITULO V
DAS FASES DO CONCURSO
Art. 5°- O Concurso sera composto de 02 (duas) fases.

Art.6°- A primeira fase do Concurso serd composta, pelo periodo de inscricdo/submisséao,
julgamento e Pré-Classificacédo dos trabalhos.

§ 1°- As inscrigdes para o Concurso “Cidadao Inteligente.Rec” deveréo observar o disposto no
Art. 9° deste Edital — Regulamento.

§ 2°- O julgamento dos trabalhos inscritos ocorrera entre o dia 12 de novembro de 2013 até o
dia 11 de dezembro de 2013, prorrogavel por até 45 (quarenta e cinco) dias, culminando com a



divulgacédo, no site http://www.cidadaointeligente.rec.br, da lista dos 05 (cinco) finalistas Pré-

Classificados de cada Categoria para a fase seguinte.

Art. 7°- A segunda fase do Concurso é presencial e sera composta por um Workshop, que sera
realizada no dia 14 de janeiro de 2014, prorrogavel por até 45 (quarenta e cinco dias), onde
ocorrerdo: a apresentacdo de todos os trabalhos Pré-Classificados na 12 Fase do Concurso, o
julgamento final e a premiacéao.

CAPITULO VI
DA 12 FASE — LOCAL E PRAZOS DE INSCRICOES
Art. 8°- O Edital, contendo o regulamento do Concurso “Cidadao Inteligente.Rec”, podera ser

obtido em meio digital, a partir do dia 18/07/2013, na internet, nos seguintes
enderecos: http://www.cidadaointeligente.rec.br e http://www.recife.pe.qov.br/diariooficial/.

Art. 9° As inscri¢cbes para o Concurso “Cidadao Inteligente.Rec” deveréo ser realizadas no
periodo de 18 de julho de 2013 até as 24h do dia 11 de novembro de 2013.

§ 1° As inscricbes serdo voluntarias, gratuitas e realizadas exclusivamente pela internet,
através do endereco: http://www.cidadaointeligente.rec.br.

§ 2°- Serdo anuladas as inscricdes realizadas ap0s o prazo, previsto no caput deste Artigo.

§ 3°- Cada pessoa fisica inscrita podera representar a si, individualmente, ou a uma equipe
composta por até 03 (trés) integrantes, todos com idade minima de 18 (dezoito) anos
completos, na data da inscricdo, e inscritos no Cadastro de Pessoas Fisicas — CPF, em tudo
observando as disposi¢des contidas no Artigo 3° deste Edital - Regulamento.

§ 4° No ato da inscricdo, quando bem sucedida, cada Candidato ou Equipe de inscritos,
recebera um numero de protocolo, que passara a ser, para todos os fins, o nimero do
Candidato ou Equipe e de seu trabalho.

Art. 10 - Cada Candidato ou Equipe podera submeter apenas um trabalho por Categoria.

Art. 11 - O Candidato estara efetivamente inscrito apos o total preenchimento das informacdes,
constantes no formulario de inscri¢cao e confirmagdo automatica do sistema.

CAPITULO VI

DA 12 FASE - DOS REQUISITOS DOS TRABALHOS SUBMETIDOS
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Art. 12 - Para a categoria “Melhor Aplicativo”, os aplicativos desenvolvidos e submetidos a este
Concurso deverdo ser compativeis para funcionar em dispositivos méveis ou sistemas web,
utilizando a tecnologia da preferéncia do participante e necessariamente utilizando ao menos
uma base de dados do Portal de Dados Abertos da Prefeitura do Recife,
site http://dados.recife.pe.gov.br.

§ 1° - Para a Categoria “Melhor Aplicativo”, o trabalho devera ser apresentado, minimamente,
através do conjunto de informacdes abaixo indicadas, que sera requerido durante o periodo de
submisséo:

| — 01 (um) link para um video, que devera ser armazenado, obrigatoriamente, no website
Youtube (www.youtube.com), com dura¢do maxima de 5 (cinco) minutos, contendo explicacdes
sobre o trabalho inscrito no Concurso, incluindo navegabilidade entre as funcionalidade do
software, beneficios e bases de dados utilizadas, dentre outras, que exprimam da melhor forma
possivel o contetdo e a funcionalidade do seu aplicativo ou Website;

Il = 01 (um) link na web, onde se possa baixar o aplicativo para o dispositivo ao qual ele foi
desenvolvido ou para o Website submetido a este Concurso;

Il — Uma descrigdo sumarizada, com no maximo 1000 (mil) caracteres, incluindo espacos e
pontuacdes, que explique a destinacéo do aplicativo para o grande publico;

IV — Uma descri¢cdo técnica, com no maximo 4000 (mil) caracteres, incluindo espacos e
pontuacdes, que explique a destinacéo do aplicativo para o Comité de Julgamento;

V — Um icone alusivo ao aplicativo ou website, no formato PNG, limitado a 100 (cem) KB,
preferencialmente com dimensdes de 128 x 128 pixels;

VI — Uma imagem alusiva ao aplicativo ou website, no formato PNG, limitada a 200 (duzentos)
KB.

VII — Um nome fantasia que dé titulo ao aplicativo ou website;

VIII — A indicacdo de qual(is) base(s) de dado(s) do Portal de Dados Abertos do Recife
estara(ao) sendo utilizada(s).

Art. 13 - Para a categoria de “Melhor Projeto Conceitual”, os trabalhos poderdo ser submetidos
em um formato capaz de representar, resumidamente, a concep¢do de ideias viaveis para
melhoria da vida na cidade do Recife, que devera, necessariamente, fazer uso da Tecnologia
da Informagé&o e Comunicagéo — TICs, ndo se limitando ao uso delas.

§ 1°- Dentre os possiveis tipos de Projetos Conceituais destacam-se: Projetos Urbanisticos, de
Engenharia de Trafego, de melhorias de Gestdo de Residuos, de Conservagdo do Meio
Ambiente, de Saude, de Educacéo e de Iniciativas de Sustentabilidade, dentre outros.



§ 2° -Para Categoria de “Melhor Projeto Conceitual” (ideias), o trabalho devera ser
apresentado, minimamente, através do conjunto de informacdes abaixo indicado, que sera
requerido durante o periodo de submisséo:

| — 01 (um) link para um video, que devera ser armazenado, obrigatoriamente, no website
Youtube (www.youtube.com), com duracdo maxima de 5 (cinco) minutos, contendo explicacdes
e a apresentacéo do trabalho inscrito neste Concurso.

Il — Uma descricdo sumarizada, com no maximo 1000 (mil) caracteres, incluindo espacos e
pontuacdes, que explique a destinacéo do projeto para o seu publico alvo;

Il = Uma descricdo técnica, com no maximo 4000 (mil) caracteres, incluindo espacos e
pontuacdes, que explique a destinacéo do aplicativo para o Comité de Julgamento;

IV — Uma imagem alusiva ao projeto, no formato PNG, limitada a 200 (duzentos) KB.

V — Um nome fantasia que dé titulo ao projeto;

Art. 14 - Serdo canceladas as inscrigdes que ndo obedegcam aos critérios estabelecidos neste
Edital - Regulamento.

§ 1° - O envio de arquivos submetidos para as categorias “Melhor Aplicativo” ou “Melhor Projeto
Conceitual”’, que apresentarem erros de leitura, implicara no cancelamento da inscri¢ao.

§ 2°- Havendo qualquer modificagdo no contetdo dos links submetidos a este Concurso, apds
o término do periodo de inscricdo previsto no art. 9° deste Edital - Regulamento, a inscri¢do
serd cancelada.

§ 3°- O contetudo enviado pelo Candidato ou Equipe, devera ser de sua autoria e ndo podera
ter qualquer conotagéo que atente contra a Lei, a moral e os bons costumes.

§ 4°- Na hipotese de recebimento de duas ou mais inscricdes com conteudos idénticos ou
significativamente similares, que, de qualquer forma, possam ser interpretadas como cépia ou
reproducdo, total ou parcial, para os efeitos de participagéo, as inscricdes serdo canceladas.

CAPITULO VI

DA 12 FASE - DO JULGAMENTO INICIAL E LISTA DOS PRE-CLASSIFICADOS

Art. 15 - Nesta fase, o julgamento dos trabalhos se inicia apés o encerramento do periodo das
inscricdes e tem como objetivo a Pré-Classificacdo dos 5 (cinco) melhores trabalhos de cada
categoria, que concorrerdo na 22 Fase - Workshop final.



Art. 16 -A Lista dos trabalhos Pré-Classificados, serd divulgada através do
site http://www.cidadaointeligente.rec.br.

Art. 17 - A divulgacdo da lista dos trabalhos Pré-Classificados encerra a 12 Fase do
Julgamento deste Concurso.

CAPITULO IX
DA 22 FASE DO CONCURSO - WORKSHOP FINAL

Art. 18 - A segunda fase do Concurso sera presencial e composta por um workshop. Nesta
ocasido, os 5 (cinco) melhores colocados das categorias “Melhor Aplicativo” e “Melhor Projeto
Conceitual” deverdo apresentar seus trabalhos contendo uma parte escrita, em no maximo 03
(trés) paginas, em formato PDF, com a fonte Arial de tamanho minimo 12, e um video de, no
maximo, 05 (cinco) minutos.

§ 1° Os cinco melhores colocados de cada categoria da Primeira Fase deste Concurso
deverdo fornecer em até 5 (cinco) dias Uteis ap6s a divulgacdo dos selecionados no site do
Concurso (www.cidadaointeligente.rec.br), a documentagdo que comprove 0s requisitos do
Artigo 3 deste Edital e da sua elegibilidade, para participar da Segunda Fase - Workshop.

§ 2°- A entrega do texto e video devera ser realizada com antecedéncia de 10 (dez) dias da
realizagdo do Workshop, no site do Concurso (www.cidadaointeligente.rec.br).

§ 3°- O Workshop seré realizado em local a ser definido e publicado no site do Concurso com
15 (quinze) dias de antecedéncia da realizag&o do evento.

§ 4°- A apresentagdo do Aplicativo e do Projeto Conceitual devera ter a duracdo méaxima de 20
(vinte) minutos.

§ 5° A segunda fase do Concurso encerra-se com o julgamento, a divulgacéo dos vencedores
e a entrega da premiacao.

CAPITULO X
DA CONSTITUICAO DO Comité de Julgamento

Art. 19 - Para ambas as fases, o julgamento dos trabalhos inscritos e submetidos a este
Concurso serd processado por um Comité de Julgamento, composto por profissionais dos
Entes Acordantes, sendo extensivel a convidados que sejam profissionais de outras
Instituicdes Publicas ou Privadas, cujas atuacfes estejam ligadas a teméatica do Concurso.
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§ 1°- A composicdo do Comité de Julgamento para a Primeira fase deste Concurso sera
publicada no dia da divulgacéo dos trabalhos Pré-Classificados, no
site: www.cidadaointeligente.rec.br.

§ 2°- Na Primeira Fase do Concurso, cada trabalho sera julgado pela mesma quantidade de
membros do Comité de Julgamento, sendo um minimo de 3 (trés).

§ 3°- A composicao do Comité de Julgamento, para a Segunda Fase deste Concurso, sera
publicada até, no maximo, 1 (um) dia apés o Workshop, através do
site: www.cidadaointeligente.rec.br.

§ 4°- Na segunda fase do Concurso, cada trabalho sera julgado pelo mesmo numero de
membros do Comité de Julgamento presentes no Workshop.

§ 5°- As decisdes do Comité de Julgamento serdo soberanas, irretrataveis e irrecorriveis.

CAPITULO XI

DA AVALIACAO E SELECAO DOS MELHORES APLICATIVOS E MELHORES PROJETOS
CONCEITUAIS

Art. 20 - Os critérios de julgamento, por ordem decrescente de prioridade, para a Categoria
“Melhor Aplicativo” serao:

1. Utilidade para a Populagéo (impacto sobre os moradores, empresas e turistas)
Inovagéo: Criatividade e Originalidade
Grau de utilizacdo de Dados Abertos da Prefeitura do Recife, disponibilizados através
do site: (http://dados.recife.pe.gov.br)

4. Abrangéncia do Aplicativo (funcionalidades, escopo)

5. Usabilidade e Design

6. Viabilidade Técnica e/ou Mercadoldgica (eficiéncia, portabilidade)

Art. 21 - Os critérios de julgamento, por ordem decrescente de prioridade, para a Categoria
“Melhor Projeto Conceitual” serao:

Utilidade para a Populacéo (impacto sobre os moradores, empresas e turistas)
Inovagéo: Criatividade e Originalidade

Grau de utilizacéo da Tecnologia da Informacéo e Comunicacgéo

Abrangéncia do Projeto Conceitual

Usabilidade e Design

o g s~ w DR

Viabilidade Técnica e/ou Mercadolégica

Art. 22 — A pontuacao de cada critério de julgamento para cada categoria, varia de 0 (zero) a 5
(cinco), sendo 0 (zero) a menor pontuacao e 5 (cinco) a maior pontuagao.
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Art. 23 - A classificacao dos trabalhos participantes sera baseada na média aritmética das
pontuacdes, dadas por cada avaliador do Comité de Julgamento.

Art. 24 - Havendo empate na apuracao do julgamento, o processo de desempate classificara o
trabalho que obtiver a maior pontuacdo no critério de maior prioridade. Permanecendo o
empate, o processo de desempate se repetira, critério a critério, por ordem decrescente de
prioridade, até o dltimo critério. Permanecendo o empate, a decisdo final fica a critério do
Comité de Julgamento.

Art. 25 - Na Primeira Fase do Concurso, cada trabalho seré julgado pela mesma quantidade de
membros do Comité de Julgamento, sendo um minimo de 3 (trés).

Art. 26 - A composicdo do Comité de Julgamento, para a Segunda Fase deste Concurso, sera
publicada até 1 (um) dia apds do Workshop, através do site: www.cidadaointeligente.rec.br.

Art. 27 - Na segunda fase do Concurso, cada trabalho sera julgado pelo mesmo nimero de
membros do Comité de Julgamento presentes no Workshop.

Art. 28 - As decisbes do Comité de Julgamento serdo soberanas, irretrataveis e irrecorriveis.

CAPITULO XII
DA PREMIACAO DOS TRABALHOS VENCEDORES

Art. 29 - A premiacdo é dada por inscricdo vencedora, independente se ela representa um
individuo ou uma equipe.

§ 1°- Para os trabalhos apresentados em equipe, os prémios em dinheiro serdo entregues ao
seu representante oficial, que se responsabilizara pela distribuicdo dos recursos entre 0s
demais membros, a critério da equipe, ndo cabendo a organizacdo do Concurso quaisquer
questionamentos.

Art. 30 - Sera concedida premiacdo aos participantes do Workshop da Categoria “Melhor
Aplicativo”, nos seguintes parametros:

§ 1°- Para o 1°. Lugar: premiacdo em pecunia, no valor de R$ 10.000,00 (dez mil reais) e 01
(uma) bolsa de estudos em curso de extenséo, oferecido pelo CESAR, na modalidade EAD ou
Presencial.

§ 2° - Para o0 2°. Lugar: premiacao, em pecunia, no valor de R$ 7.000,00 (sete mil reais) e 01
(uma) bolsa de estudos em curso de extenséo, oferecido pelo CESAR, na modalidade EAD ou
Presencial.
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§ 3°- Para o 3°. Lugar: premiacdo, em pecunia, no valor de R$ 5.000,00 (cinco mil reais) e 01
(uma) bolsa de estudos em curso de extensédo, oferecido pelo CESAR, na modalidade EAD ou
Presencial.

§ 4°- Para 0 4° e 5° Lugar: premiacdo de 01 (uma) bolsa de estudos em curso de extensio,
oferecido pelo CESAR, na modalidade EAD ou Presencial.

Art. 31 - Cada bolsa de estudo ofertada, como parte da premiagdo da categoria “Melhor
Aplicativo”, representa um curso gratuito (modalidade EAD ou presencial), oferecida pelo
CESAR, ndo acumulando nenhum outro beneficio para o premiado.

§ 1°- Para os trabalhos apresentados em equipe, a bolsa concedida sera destinada a um unico
membro, entregue ao seu representante oficial, que se responsabilizara pela distribuicdo a
critério da equipe, ndo cabendo a organizacao do Concurso quaisquer questionamentos.

§ 2°- A escolha do curso, também, ficara a cargo do participante premiado, limitada a oferta de
cursos disponiveis no CESAR.EDU (www.cesar.edu.br) e sujeita a disponibilidade de vagas.

8 3°- O uso da bolsa de estudo é valido até 31/04/2014.

Art. 32 - Serd concedida premiagao aos 3 (trés) primeiros colocados da Categoria “Melhor
Projeto Conceitual” (ideia), nos seguintes parametros:

§ 1°- Para o 1° Lugar: premiacdo em pecunia, no valor de R$ 5.000,00 (cinco mil reais).

§ 2°- Para o 2° Lugar: premiacdo em pecunia, no valor de R$ 3.500,00 (trés mil e quinhentos
reais).

§ 3°- Para o 3° Lugar: premiacdo em pecunia, no valor de R$ 2.500,00 (dois mil e quinhentos
reais).

Art. 33 - Os Candidatos dos trabalhos vencedores ndo poderéo ter débitos com o Fisco do
Municipio do Recife, sob pena de ndo estarem aptos a receber a premiacao.

CAPITULO XllI
DA CESSAO DO DIREITO DE USO DA IMAGEM

Art. 34 - Os Candidatos cedem aos Entes Acordantes, organizadores deste Concurso, o direito
de uso de sua imagem/fotografia, bem como do seu aplicativo ou projeto conceitual, em pecas
promocionais, publicitarias e/ou académicas, sem quaisquer dnus presentes ou futuros para as
partes.
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Art. 35 - As pecas promocionais, publicitarias e/ou académicas de que trata o artigo anterior
poderdo ser veiculadas, por tempo indeterminado, em locais e veiculos, a critério dos Entes
Acordantes, sempre que lhes parecer conveniente.

CAPITULO XIV
DOS RECURSOS E DESTINAGAO DOS PREMIOS

Art. 36 - Os recursos financeiros necessarios, previstos para 0 pagamento do objeto do
presente Concurso correrdo por conta da EMPREL, mediante DotacSes Orcamentarias: n°
45.01.04.122.2.161.2.723.3.3.90.30, no valor de R$ 17.000,00 (dezessete mil reais), para a
aquisicdo de brindes; n® 45.01.04.122.2.161. 2.723.3.3.90.31, no valor de R$ 33.000,00 (trinta e
trés mil reais), para pagamento de prémios; e n°® 45.01.04.122.2.161.2.723.3.3.90.39, no valor
de R$ 50.000,00 (cinglienta mil reais), para servicos e confec¢bes de brindes. Todas as
dotacdes serdo suportadas pela fonte 641, bem como de patrocinio de terceiros.

CAPITULO XV
DA PROPRIEDADE INTELECTUAL

Art. 37 - Os concorrentes manterdo os direitos de propriedade intelectual, sobre os trabalhos
submetidos (aplicativo, Website ou ideia), que produziram para o Concurso, reservando-se aos
organizadores o direito de veicular a imagem, conforme disposto no Capitulo XlII deste Edital —
Regulamento.

§ 1°- Os dados pessoais dos participantes, nao serdo utilizados para outro propdsito, além do
deste Concurso. Todas as demais informacdes, de cada trabalho submetido serdo mantidas
em servidores da EMPREL-Empresa Municipal de Informatica, ou em sites de armazenamento
de arquivos, em area reservada e restrita a EMPREL- Empresa Municipal de Informatica.

§ 2° - Os participantes deste Concurso, incluindo os eventuais vencedores, assumem total e
exclusiva responsabilidade, a respeito de todas e quaisquer eventuais reivindicacbes de
terceiros, que se sintam prejudicados por suas participacdes no Concurso ou pelas cessdes
dos direitos de autor sobre seus trabalhos. Todos os participantes declaram que seus trabalhos
sdo originais. Em caso de plagio comprovado a organizacdo ndo responderd pelo ato do
participante, sendo este responsavel por eventuais 6nus ou danos a terceiros, respondendo
integral e exclusivamente, além de ser desclassificado do concurso e consequentemente
perder o direito a receber a premiacao.

CAPITULO XVI



DISPOSICOES GERAIS

Art. 38 - A inscricdo do Candidato, neste Concurso, implica a prévia e integral concordancia
das normas deste Edital - Regulamento.

Art. 39 — Os Entes Acordantes ndo se responsabilizam por nenhum custo do Candidato, de
qualquer natureza.

Art. 40 - Os casos omissos a este Edital — Regulamento, que nao envolvam o mérito intrinseco
dos trabalhos submetidos a este Concurso serdo decididos por comissdo organizadora,
composta pelos representantes dos membros do Acordo de Cooperagcado Técnica, que tem
como objeto a realizacédo do presente Concurso.

DO FORO
CAPITULO XVII
Art. 41 - Fica eleito o foro da cidade do Recife — PE, para dirimir qualquer duvida oriunda da

inobservancia de quaisquer condi¢cbes contidas neste Edital — Regulamento, com rendncia
expressa de qualquer outro, por mais privilegiado que seja.

Recife, 17 de julho de 2013.

Eugénio José Batista Antunes
Diretor Presidente/EMPREL
VISTO FINAL — AJU - EMPREL
Conforme o que prevé o Paragrafo Unico do art. 38 da Lei Federal n° 8.666/93
Luciana Latache Uchoa
OAB/PE n° 28.882

Assessora Juridica da EMPREL



