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Vamos exercitar a mente?
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POSSIBILIDADES PEDAGOGICAS NA
PERSPECTIVA DA LUDICIDADE

Puablico: Professores/as do Ciclo de Alfabetizacdo
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APRESENTACAO

13/12/2019

Prezadas(os) professoras(es),

Nesta formacao faremos uma
retrospectiva dos conteddos discutidos ao
longo desse semestre.

Este encontro prevé a socializacao dos
trabalhos desenvolvidos por vocés a partir
das tematicas abordadas.

Apresentaremos também a possibilidade
de trabalhar com o0 conhecimento
matematico através de desafios e jogos.

Boa formacao!
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PAUTA

Acolhida;

Socializacao das experiéncias
docentes;

Resgate de conteudos abordados

no semestre;

Desafios matematicos;

13/12/2019

Intervalo;
Vivéncia de jogos;
Oficinade jogos;

Sistematizacdo  dos
mobilizados;

Avaliacao.

saberes




FORMACAO CONTINUADA

ALFABETIZACAO MATEMATICA NA PERSPECTIVA DA LUDICIDADE

* Uso e fungBes do numero em situagdes \
do cotidiano (quantidade, ordem,

medida, codigo); ¢ |deias  associadas a adigdo e

subtragdo;

[ ] isti i r Py P
FIEEESIES do SLSteE de e Cdlculo numérico (cdlculo mental e

Numeragdo  Decimal  (composicdo, . Problemas de estratégias pessoais);
decomposicdo, leitura, escrita, valor Conceito de estrutura ¢ Encaminhamentos para o proximo
posicional, valor relativo); numeros ang encontro.
¢ Encaminhamentos para o proximo aditiva
encontro. (AGOSTO) (SETEMBRO)
\.
- N
e |deias associadas a multiplicagdo e
s Atividades Ildicas explorando as divisdo;

e Cdlculo numérico (cdlculo mental e
estratégias pessoais);

e Encaminhamentos para o proximo

tematicas trabalhadas;

¢ Socializacdo de experiéncias.

encontro.
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POLITICA DE ENSINO DARMR

EDUCACAO DE JOVENS Clique no link abaixo para fazero
download

http://www.recife.pe.gov.br/efaerpa
ulofreire/politica-de-Ensino

POUTICA DEENSINO POLITICA DE ENSINO
RECIFE A REDE MUNICIPAL DO RECIFE DA REDE MUNICIPAL DO RECIFE

Da REDE MUNICIPAL D

O

TECNOLOGIAS NA EDUCAGAO
FUNDAMENTOS EDUCAGAQ INCLUSIVA
TEORICO-METODOLOGICOS HUITIALDS O HARES

N

RECIFE
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OBJETIVO GERAL

Discutir estratégias de ensino para o desenvolvimento dos objetivos de
aprendizagem de resolucao de problemas, a partir de experiéncias cotidianas
dos estudantes por meio de atividades lodicas, considerando as
especificidades dos eixos e principios da Politica de Ensino.
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OBJETIVOS ESPECIFICOS

aula e pensando em possiveis adequacoes.
Resgatar os conhecimentos discutidos nos encontros anteriores;

Proporcionar momentos de socializacao de experiéncias docentes relacionadas as
tematicas das formacoes do semestre.

Confeccionar jogos pedagadgicos voltados para a construcao de conceito de nimero,
SND, estrutura aditiva e multiplicativa, considerando as heterogeneidades dos
aprendizes, a ludicidade e os eixos da Politica de Ensino no Ciclo de Alfabetizacao.

13/12/2019




DIREITOS DE APRENDIZAGEM

Construir significados para os numeros, realizando leituras e escritas
numeéricas, compreendendo suas decomposicoes;

Resolver problemas envolvendo os diferentes significados das
operacdes aritméticas, efetuando as operacbes por meio de
estratégias de calculo mental.
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OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

Identificar relacdes entre 10 unidades e 1 dezena, entre 10 dezenas e 1
centena, entre 10 centenas e 1 milhar.

Resolver e elaborar problemas em linguagem oral, utilizando estratégias
pessoais de calculo e de registro, envolvendo as acbes de comparar e
completar gquantidades. 1° ano

Resolver e elaborar problemas em linguagem oral, utilizando estratégias
pessoais de cdlculo e de registro, envolvendo as acoes de juntar, retirar,
acrescentar e separar quantidades.1° ano

13/12/2019




OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

Resolver e elaborar problemas de multiplicacao em linguagem verba
(com o suporte de imagens ou materiais de manipulacao), envolvendo as
ideias de adicao de parcelas iguais, de elementos apresentados em
disposicdo retangular, proporcionalidade e combinatoéria. 2° e 3° anos

Resolver e elaborar problemas, envolvendo as ideias de dobro e metade.
2°9ano

Resolver e elaborar problemas de divisao em linguagem verbal (com o
suporte de imagens ou materiais de manipulacao), envolvendo as ideias
de repartir uma colecdo em partes iguais e a determinacao de quantas
vezes uma quantidade cabe em outra (nOUmeros até 100)-3° ano
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COMBINADOS

Uso do celular;

Lanche em sala de aula;

Horarios.

-y RECIFE
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AGORA E SUA VEZ...

Durante o semestre vocé vivenciou diferentes
situacoes de ensino e aprendizagem de
matematica referente aos temas de nossa
formacao.

Chegou o0 momento de compartilhar conosco
sua experiéncia.

Fontes: https://br.depositphotos.com/13754447 /stock-photo-the-two-men-shake-hands.html
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VIDEO

LETRAMENTO MATEMATICO por meio de jogos e materiais do
cotidiano
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MITO OU VERDADE?

As criancas tém vivéncias com os nomeros, mas @ na escola que esse
conhecimento é sistematizado.

As criancas produzem a nocao de nUmero a partir de processos de contagem
vivenciados em diferentes situacoes.

Quando a crianca reproduz oralmente o nome dos nUmeros na sequéncia
correta da contagem oral sabemos que ela compreende e domina o conceito
de nUmeros.

Comparar elementos quanto a tamanho, formas, quantidades nao auxilia
na compreensao do conceito de nimero.
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MITO OU VERDADE?

A conservacao de quantidade é muito importante para o trabalho posterior
com a adicdo e subtracao.

N&o é possivel trabalhar com ndmeros maiores que 10 com criancas de 12
ano.

Para compreender que depois de 39 vem o 40 é preciso compreender os
mecanismos de agrupamentos de base 10.

A crianca que sabe ler consegue interpretar e resolver problemas
matematicos.

13/12/2019




MITO OU VERDADE?

Para que o estudante possa decidir que operacdo deve aplicar, precisa
vivenciar diferentes tipos de situacoes com diferentes ideias aditivas.

Jogos ndo sdo bons recursos para o ensino de matematica.

Criancas de 12 ano nao conseguem resolver problemas relacionados a
multiplicacao e divisao.

Jogos matematicos podem ser usados para introduzir um assunto,
promover a reflexdo sobre o mesmo e a fixacao de conteddos.
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DESAFIOS

MATEMATICOS
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Agoravocés serao desafiados!

Em grupos, responder a esses
desafios no menor tempo possivel.

O grupo que resolver primeiro marca
ponto.

Quem mais pontuar é o grupo
vencedor!
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O ALMOCO DOS PELICANOS

Os pelicanos Juarez, Justino e Juvenal estavam conversando:

Eu peguei
pelo menos
dois peixes !

Eu peguei
mais peixes do que
Juarez e menos
do que Juvenal !

Eu peguei
quatro peixes,
no maximo !

https://portaldosaber.obmep.org.br/index.php/modulo
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CAIXINHA DE BOMBONS

Jilia esta montando uma mesa de guloseimas para sua festa de aniversario.
Nela, vai colocar caixinhas de bombons, uma seguida da outra, de acordo com
um padrao que se repete a cada 4 caixinhas consecutivas, como ilustrado
abaixo.

Ela Caixinha 1 Caixinha 2 Caixinha 3 Caixinha 4 Caixinha 5 _I (de

nUmero 6), seguindo este padrao. o

Como Julia deve colocar os bombons
nacaixinha6?

e

https://portaldosaber.obmep.org.br/index.php/modulo
Calxinha o .
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ORGANIZANDO O CURRAL

Um fazendeiro possui 3 cavalos, 3 porcos e 3 vacas. Em sua fazenda, ha um
curral dividido em 9 partes, dispostas em 3 fileiras de 3. O fazendeiro ja
colocou um porco e um cavalo. Agora, ele quer que vocé preencha as partes
vazias, de modo que cada uma seja ocupada somente por um animal, e em
cada fileira haja um animal de cada tipo.

Vocé consegue terminar de preencher este curral?
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CONTANDO NOTAS

Lucas tinha na carteira varias notas de 2, 5,10, 20 e 50 reais.

Ele pagou 63 reais por um livro com somente seis notas e nao precisou
receber troco.

Quantas notas de 2 reais ele usou?

LI73
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FEITICOS ESTRANHOS

Na cidade de Jaburiticopa, moram dois feiticeiros.

Margarete e Serafino estdao fazendo um feitico para ficarem invisiveis. Mas
eles sO conseguirao fazer isso quando a quantidade de ingredientes em seu
caldeirao forigual.

Soubemos que Margarete ja tem 7 ingredientes no seu caldeirdo e, a partir de
amanha3, ela colocara 1ingrediente por dia. Ja Serafino esta com seu caldeirdo
vazio e comecard a colocar amanha 2 ingredientes por dia.

Daqui a quantos dias eles conseguirao ficar invisiveis?

https://portaldosaber.obmep.org.br/index.php/modulo
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MONSTROS NARODA |

4 monstros de 3 monstros de 3 monstros de

A

v
= v

No planeta Estrileto moram:

uma perna duas pernas trés pernas

Os monstros de trés pernas foram os primeiros a escolher seus lugares na
roda abaixo. Agora é preciso colocar na roda os outros monstros de uma e de
duas pernas, de modo que, a cada 3 monstros seguidos, a soma da
quantidade de suas pernas divididas por 3 sempre sobre algum valor.

Vocé consegue completar aroda com os monstrosdele 2 pernas?

S,

https://portaldosaber.obmep.org.br/index.php/modulo
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INTERVALO

Antes dointervalo, responda:

Eliana Martins

A Vvizinha
ANTIPATICA
que sabia
MATEMATICA

ilustragdes de SUPPA

Emumaduiziade
pares de meia,
quantos pares

vocé tem?

RECIFE
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OJOGOEA

RESOLUCAO DE

13/12/2019

PROBLEMAS

[...] 0 jogo aproxima-se da matematica
via desenvolvimento de habilidades de
resolucao de problemas (MOURA, 1991)
e mais, permite trabalhar com
conteddos culturais inerentes ao
proprio jogo (MOURA, 2011, p. 90)



https://www.leiaja.com/carreiras/2015/09/03/o-jogo-em-que-educacao-sai-vencedora/
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MAO NA MASSA

Vamos vivenciar os jogos abaixo e refletir:
> Qual o objetivode cadajogo?

> 0queascriancas podem aprender com esses jogos?

Disco magico Bota de muitas léguas

Fontes:
https://edisciplinas.usp.br/pluginfile.php/3782421/mod_resource/content/1/TEXT0%207%20PNAIC%20Jogos.pdf
http://matematicaseaprendebrincando.blogspot.com/2015/11/jogo-bota-de-muitas-leguas.html
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http://matematicaseaprendebrincando.blogspot.com/2015/11/jogo-bota-de-muitas-leguas.html
http://matematicaseaprendebrincando.blogspot.com/2015/11/jogo-bota-de-muitas-leguas.html
https://edisciplinas.usp.br/pluginfile.php/3782421/mod_resource/content/1/TEXTO 7 PNAIC Jogos.pdf
http://matematicaseaprendebrincando.blogspot.com/2015/11/jogo-bota-de-muitas-leguas.html
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OFICINA DE JOGOS

Vamos construirum jogo para
suaturma?

http://adoropapel.com.br/2018/01/veja-como-fazer-um-
organizador-de-material-escolar/

13/12/2019

Salute/Rouba monte

Disco magico

Bota de muitas léguas
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