ACOLHIMENTO: DESAFIO MATEMATICO
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QUAL E A CHAVE
&  QUE ABREOCADEADO?
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ACOLHIMENTO: DESAFIO MATEMATICO

Joao tem quatro cadeados e cinco chaves. Ele sabe que:

e s uma das chaves abre cada cadeado:

e As letras nos cadeados representam os numeros das chaves.
Qual é achave de cada cadeado?
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0O USO DE JOGOS COMO ELEMENTO LUDICO
NO PROCESSO DE LETRAMENTO
MATEMATICO

ENCONTRO FORMATIVO DAS(OS) COORDENADORAS(ES) E
DAS(OS) PROFESSORAS(ES) DAEJA|
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APRESENTACAO

16/10/2019

Prezadas(os)
professoras(es)/coordenadoras(es)
de Matematica da Rede Municipal de
Ensino do Recife,

Neste formativo, abordaremos o tema

contamos com a colaboracao de
todas(os) na discussao de propostas
voltadas para promover o ensino e a
aprendizagem nas aulas de
Matematica a partir dos direitos de
aprendizagem estabelecidos nas
Matrizes Curriculares da Rede
Municipal de Ensino do Recife.

Bons estudos!
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DIVULGACAO

mais informacgoes

feconrecife@educ.rec.br
instagram.com/feconrecife &2
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VIl Seminario de Diversidade Sexual:
EI]UCA[;KO E DIREITOS HUMANOS: A DIVERSIDADE EM

PAUTA

Data:12 de setembro de 2019
Inscricao: 19 de agosto a 06 de setembro de 2019, através
do link: https:/forms.gle/Hq9m2EsD50cxsYEf/

Socializacao: Historia de Vida /Relato de Experiéncia
Realizacdo: Grupo de Trabalho de Educacdo em
Sexualidade



https://forms.gle/Hq9m2EsD5ocxsYEf7

OBJETIVOS

SEMESTRE

Propor atividades ludicas para o letramento matematico, numa
abordagem de construcao do conhecimento, para além de regras e
teorias.

ENCONTRO

Conhecer, vivenciar e analisar as possibilidades didaticas de jogos que
envolvem situacbes aditivas e multiplicativas com nomeros naturais.
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PAUTA

12 MOMENTO

Acolhimento: Desafio: Qual é a chave que abre
0 cadeado?

Apresentacdo do encontro

Retomada: Socializacdo das vivéncias
ocorridas em sala de aula a partir das
atividades (desenho sona e das versdes do
jogo mancala)

Vivéncia coletiva do jogo das operacoes

Estruturas aditivas e  multiplicativas
aspectos da Teoria dos Campos Conceituais —
Gérard Vergnaud

16/10/2019

229 MOMENTO

Rotacdo dos grupos pelas estacdes de
trabalho para experienciar e analisar 0s
jogos (das trés cartas, bingo das operacdes
e 0jogo da area)

Reflexdes acerca das finalidades didaticas
dos jogos

Consideracoes finais

Avaliacdo do encontro

- RECIFE




ARTICULACAO COM A POLITICA DE ENSINO

habitualmente,
procedimentos de calculo mental e
calculo escrito (técnicas
operatorias), selecionando as
formas mais adequadas para
realizar o cdlculo em funcao do
contexto, dos numeros e das
operacoes, envolvidas em situacoes
diversas, relacionadas a vida
cotidiana, aplicando noc¢oes
matematicas e procedimentos de
resolucao de problemas individual e
coletivamente.

16/10/2019

DIREITO DE APRENDIZAGEM OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

> Utilizar,

Mddulos|, Il e lll (32 e 42 bimestre)
Eixo: NOmeros e Operacoes

>Representar, simbolicamente, adicoes e
subtracbes e elaborar problemas em
linguagem verbal, utilizando essas
representacoes, sem explorar o algoritmo
formal.

> Representar simbolicamente a

multiplicacao com fatores de um algarismo
ou com um dos fatores com dois algarismos,
e outro com um algarismo, sem explorar o
algoritmo formal.




RETOMADA DO ENCAMINHAMENTO DO

ENCONTRO ANTERIOR

SOCIALIZACAO DAS PRATICAS PEDAGOGICAS

DESENHOS
SONA
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Professor(a) vocé utiliza jogos
nas aulas de matematica?

@

Quais sao os que vocé costuma

REFLEXOES SOBRE propor aos seus/suas
LT[ W estudantes?

Em que medida os jogos (sejam
eles matematicos ou ndao) podem
auxiliar no ensino e na
aprendizagem da matematica na
EJA — Fase |?
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PROPOSTA 1: JOGO DAS OPERACOES

REGRAS: o

Tirar par ou impar para decidir qual dos grupos comecara
cada partida.

Cada jogador arremessa a bola em direcdo ao tabuleiro,
procurando acertar dentro do recipiente. Em seguida, retira a
guantidade de tampinhas que estdo no compartimento em que
a bola entrovu.

0 dado com os simbolos das operacdes é lancado para que o
jogador conheca a operacado a ser realizada.

A bola devera ser lancada novamente, retira-se a quantidade de
tampas no recipiente em que a bola caiu pela 22 vez.

De acordo com a operacdo indicada pelo dado, o jogador OBSERVACOES:

realiza a operacdo entre as duas quantidades A cada jogada novas tampinhas podem ser
Registrar no quadro o resultado obtido na operacdo, o qual colocadas nos compartimentos em que elas foram
corresponde a quantidade de pontos obtidos na rodada. Le;\'/rizdas’ podendo variar ou ndo a quantidade que
Em seguida, o proximo jogador faz sua jogada. Apés algumas rodadas, pode-se propor a adicdo dos
Vence o jogo quem tiver a maior pontuacdo final (validacao pontos, registrando-os como resultado final e, apds

isso, fazer a classificacdo da maior para a menor

das pontuacodes pela conferéncia da tabela. pontuacio,
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A TEORIA DOS CAMPOS
CONCEITUAIS

(Gerard Vergnaud)
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PRESSUPOSTO 1

PROFESSOR

(BROSSEAU, 1986)
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PRESSUPOSTO 2

EMERGE DA INICIA COM
RESOLUCAO VALIDADE
DE PROBLEMA RESTRITA
CONHECIMENTO
MATEMATICO
DEMANDA J b DINAMICA
TEMPO RELACIONAL
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ALICERCE DA FORMACAO DE CONCEITO
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EXEMPLO no CAMPO CONCEITUAL ADITIVO

Para dominar as estruturas aditivas, o aluno precisa
ser capaz de resolver diversostipos de situacoes-
problema

|

Por tras de um simples
4 + 7

Pode-se encontrar situacoes tao sofisticadas que ate
alunosem tornode 11-12 anos encontram dificuldades
em resolvé-las (Magina, 2010)
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EXEMPLOS

& AQ REDOR DA MESA DA SALA DE JANTAR, ESTAO SENTADOS 4 GAROTOS E 7
GAROTAS. QUANTAS PESSOAS ESTAD SENTADAS AD REDOR DA MESA?

v MARIA COMPROU UMA BOMNECA POR RS 4,00 E FICOU COM

RS 7,00 NA CARTEIRA. QUANTO DINHEIRO ELA TINHA ANTES DA
COMPRA?

& Capos TEM 4 amos., WMama E 7 ANOS MAIS VELHA OUE Capros., QUaNTOs ANOS
TEM MWara?

JOSE JOGOU HOJE DUAS VEZES TASO. NO 12 JOGO ELE NAO
LEMEBRA O QUE ACONTECEU. NO 22 10G0O ELE PERDEU 4 TASOS.

AQ CONTAR S5EUS TAS0S ELE VIU QUE GANHOU HOIJE 7 TASOS. ELE
GANHOU OU PERDEU NO 12 10GO? QUANTO?

16/10/2019




EXEMPLO 2

A NEGOCIATA DO CAVALO

Comprei  Vendi Compreli Vendi
300 400 500 600

&
#;1 Eu ganhei ou perdi dinheiro na negociacdao?
1 Quanto?

16/10/2019



A negociata do cavalo

Comprei Vendi Comprei Vendi
300 400 500 600

\+ 100 \+ 100(
+200/

16/10/2019



A negociata do cavalo

Comprei Vendi Comprei Vendi
300 400 500 600

\+ 100 'BMDD + 100‘(

16/10/2019 e Rr | RECIFE




CONCLUSAO

As situacoes aditivas envolvem muitos

diferentes conceitos que fazem parte dessa

estrutura entre os quais citamos:
Conceito de transformacaode tempo;

Composicdao de quantidades
Conceito de subtracao;
Conceito de adicao;

Conceito de medidas;

Relacdtes de comparacao;
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POR QUE FALAR EM CAMPO CONCEITUAL?

Uma SITUACAO % varios

( por mais simples que seja) CONCEITOS
Um CONCEITO _forma-se vérias
[ por mais simples que seja) SITUACOES

Por isso falamos na formacdo de um CAMPO
CONCEITUAL, e ndo na formacdo de CONCEITO
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TRIPE QUE SUBJAZ A FORMACAO DE CADA

CONCEITO
Conjunto de
SITUACAD
f COHGEIT \
Conjunto de Conjunto de

INVARIANTES H REPRE EEHTACGEE

SIMBOLICAS
t ] A do conceito
operatorios

16/10/2019




OBSERVACOES

SOBRE AS SITUACOES

Sao elas que dao significado ao conceito. Quanto mais
situacoes mais amplo o significado desse conceito

SOBRE OS INVARIANMNTES
Tratam das propriedades que definem o objeto e

dos procedimentos adotados pelo aluno para
resolver as situacoes

SOBRE AS REPRESENTACOES SIMBOLICAS
Permitem que o aluno se expresse sobre o conceito,
relacionando o significado com as propriedades do
objeto.

’l"
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CABE AO PROFESSOR EM SALA DE AULA

v"  Identificar os conhecimentos implicitos

(invariantes) dos seus alunos, por meio de
diagnosticos

identificacdo dos processos usadosna
resolucdo dos problemas

v Torna-los explicitos, por meio de diversas

representacdes simbodlicas, usando varias
situacdes-problema (situacoes)

16/10/2019
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PROPOSTA 2: JOGO DAS TRES CARTAS

REGRAS:

Formar grupos (com no maximo 4 jogadores) e | \1 \1
decidir quem sera o carteador. O 1 2 3 4

O carteador embaralha as cartas e entrega trés — _ —
delas para cada componente do grupo sem olhar
quais sao os algarismos escritos nas cartas. 5 6 7 8 9

=\
7
=
7
~\
=\
7
™\

Comando: “Formar o maior nUmero possivelcom ——— — — —— ——

as cartas que vocé recebeu’”

Quando todos tiverem representado a resposta ~

para o comando os componentes devem conferir OBSERVACOES:

das respostas para ver quem escreveu 0O maior Ao final de cada rodada o carteador embaralha as

numero Exemp10' Suponhamos que as cartas de cartas e redistribui. O(a) professor ou 0s(as)
) ) . jogadores(as) lanca novos comandos, tais como:

um dos componentes seja 3, 0 e 9. Nesse caso, 0

ganhador da rodada seria a pessoa que “Formar o menor nimero possivel...”

registrasse o numero 930. “O maior numero par ou 0 menor numero impar...”

“O maior numero divisivel por 5...”
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PROPOSTA 3: BINGO DAS OPERACOES

MULTIPLICATIVAS

REGRAS:
<
Formar grupos contendo 2 ou 4 jogadores. N ?%
Tirar par ou impar para determinar qual dos participantes ira ’% ks

comecar lancando os dados.

Cada jogador constréi sua cartela (formando um quadrado
com 9 células); a seguir escolhe 9 ndmeros (considerando
resultados de possiveis operactes aditivas e multiplicativas,
entre as faces que ficarem voltadas para cima, logo apd4s o
lancamento dos dados).

Apos o lancamento dos dados cada um anuncia o resultado da
operacao que sera realizada entre os valores obtidos com o
lancamento dos dados (faces voltadas para cima). 2 36

Todos os jogadores que tiver na cartela o valor anunciado pelo
adversario assinalara na cartela este resultado. 1 5 |20

Apenas um dos valores contidos (se houver). Exemplo: Um jogador
lanca os dados e obtém os resultados 2 e 5. 15 | 24 | 18

Vence o jogo o participante que completar a cartela.

16/10/2019




PROPOSTA 4: JOGO DAS AREAS

REGRAS:

Formar grupos contendo 2 ou 4 jogadores.
Tirar par ou impar para determinar qual dos participantes ird comecar lancando os dados.

Cada jogador lanca dois dados e realiza operacdes multiplicativas entre os valores resultantes do
lancamento (as faces que ficarem voltadas para cima).

Apds anunciar o produto da operacao o jogador registra a configuracao retangular na malha
quadriculada, conforme a ilustracdo a seguir.

Ganhara o jogo o(a) estudante que ao final da 52 partida tiver colorido a maior superficie da malha
guadriculada. Por exemplo:

A|A A|A B|B|B
9 9 B|B A|A B|B|B
Lancamento do 1° Jogador: A B | B Al A
B|B A|A
Lancamento do 2° Jogador: B B
g @ A|lA|A|(A|A|A

16/10/2019




E PARA O PROXIMO ENCONTRO

Experienciar com as(os) estudantes os jogos sugeridos
no encontro formativo. E, posteriormente problematizar e
discutir com os estudantes sobre as situacoes que
ocorreram durante a(s) vivéncia(s)
dos jogos.
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CONSIDERACOES FINAIS

QUAIS AS POTENCIALIDADES
DIDATICAS DOS JOGOS SUGERIDOS
NESTE ENCONTRO PARA O ENSINO

DA MATEMATICA NAEJA |7

VAN
{mns) 5 Pla
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SISTEMATIZACAO DO ENCONTRO ,
QUE IDEIAS VOCE IRA LEVAR PARA A PRATICA?
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AVALIACAO DO ENCONTRO

TEMATICA:
O USO DE JOGOS COMO ELEMENTO LUDICO NO
PROCESSO DE LETRAMENTO MATEMATICO

LINK DE ACESSO AO FORMULARIO DE AVALIACAO:
https://forms.gle/EwTDxsk5/2FEQzS79

MUITO OBRIGADA

roe reencontrarermos erm outubro

16/10/2019



https://forms.gle/EwTDxsk572FEQzS79

POLITICA DE ENSINO DA RMR

POLITICADE ENSINO
DA REDE |

POLITICA DEENSINO
DA REDE MUNICIPAL DO RECIFE

FUNDAMENTOS EDUCACAD INFANTIL
TEORICO-METODOLOGICOS

R

CLIQUE NO LINK ABAIXO
PARA FAZER O DOWNLOAD.

POLTICA DEENSING : POLITICA DEENSINO

M DOREC AREDEMUNICIP F
EDUCAGAO DE JOVENS DA REDE MUNICIPAL DG RECIFE DA REDE MUNICIPAL DO RECIFE

EADULTOS

EDUCACAO DE JOVENS TECNOLOGIAS NA EDUCAGAO

http://www.recife.pe.gov.br/efa
erpaulofreire/politica-de-ensino EADULTOS ,, e e

RECIFE

Escola de Formagao de Educadores do Recife

Professor Paulo Freire i Il PREFEITURA DA CIDADE
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http://www.recife.pe.gov.br/efaerpaulofreire/politica-de-ensino
http://www.recife.pe.gov.br/efaerpaulofreire/politica-de-ensino
http://www.recife.pe.gov.br/efaerpaulofreire/politica-de-ensino
http://www.recife.pe.gov.br/efaerpaulofreire/politica-de-ensino
http://www.recife.pe.gov.br/efaerpaulofreire/politica-de-ensino
http://www.recife.pe.gov.br/efaerpaulofreire/politica-de-ensino
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RECIFE

Escola de Formagao de Educadores do Recife PREFEITURA DA CIDADE

Professor Paulo Freire

“A pessoa conscientizada tem uma compreensao diferente da
historia e de seu papel. Recusa acomodar-se, mobiliza-se,
organiza-se para o mundo”

(Paulo Freire)

PREFEITURA DO RECIFE
Secretaria de Educacao
Diretoria Executiva de Gestao Pedagodsgica
Escola de Formacao de Educadores do Recife Professor Paulo Freire
Rua Real da Torre, 299, Madalena, Recife/PE - CEP: 50.610-000
Tel: 813355-5851/ 3355-5856
http://www.recife.pe.gov.br/efaerpaulofreire



