O uso de artefatos tecnoldgicos parao
ensino de Geometria

ENCONTRO FORMATIVO DAS(OS) PROFESSORAS(ES) DE
MATEMATICA — ANOS FINAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL
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APRESENTACAO

27/09/2019

Prezadas(os) professoras(es) de
Matematica da Rede Municipal de
Ensino do Recife,

Neste formativo, abordaremos o tema
“0 uso de artefatos tecnolégicos para o
ensino de Geometria”, contamos com a
colaboracdo de todas(os) na discussao
de propostas voltadas para promover o
ensino e a aprendizagem nas aulas de
Matematica a partir dos direitos de
aprendizagem estabelecidos nas
Matrizes Curriculares da Rede Municipal
de Ensino do Recife, para os Anos Finais
do Ensino Fundamental.

Bons estudos!
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ORGANIZACAO DOS ENCONTROS DO 2¢

SEMESTRE

A utilizagao de ferramentas didaticas e tecnoldgicas no ensino de Geometria

Objetivo: Elaborar sequéncias didaticas que fomentem a construcdo de estratégias de
resolucao de problemas envolvendo os objetos de conhecimento da Geometria em situacoes

subsidiadas na utilizacao de jogos ou em outros dispositivos didaticos.
12 ENCONTRO: O ensino de Geometria por meio de Jogos de tabuleiro

22 ENCONTRO: O uso de artefatos tecnoldgicos para o ensino de Geometria

32 ENCONTRO: Explorando as possibilidades do laboratério de matematica — jogos matematicos e
culturais

42 ENCONTRO: A ludicidade na Geometria do Museu Cais do Sertao

52 ENCONTRO: Experienciando a producado de jogos para a exploracdao das formas planas e espaciais

62 ENCONTRO: E 13 na sala de aula? — Socializando as praticas docentes com a utilizacao de jogos e
artefatos tecnolégicos no ambito da Geometria

PERIODO: AGOSTO A DEZEMBRO/2019

CARGA HORARIA DE CADA ENCONTRO: 5 horas/aula
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RETOMADA DO ENCAMINHAMENTO DO

ENCONTRO ANTERIOR

SOCIALIZACAO DAS PRATICAS PEDAGOGICAS
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ARTICULACAO COM A POLITICA DEENSINO

DIREITO DE APRENDIZAGEM OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

62 Ano

Reconhecer em situacbes de ampliacido e reducdo, a
conservacao dos angulos e proporcionalidade entre os lados de
figuras poligonais

Desenvolver o pensamento geométrico
dos(as) estudantes, por meio da resolucao
de problemas, atividades e situacoes
(experimentais e construtivas),

preferencialmente contextualizadas, com /- ANO : ,. _
ou sem o auxilio de softwares, Apps ou Perf:eber a relacdo entre angulos internos e externos de
instrumentos de desenho. poligonos.

82 Ano

Construir, utilizando instrumentos de desenho (ou softwares),
mediatriz de um segmento, bissetriz de um angulo, retas
paralelas, retas perpendiculares e angulos notaveis (por
exemplo: 909 6009, 45° 30°).

99 Ano
Construir alturas, bissetrizes, medianas e mediatrizes de um
triangulo, utilizando instrumentos de desenho (ou softwares)
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OBJETIVO DO ENCONTRO

DO SEMESTRE:

Elaborar sequéncias didaticas para a construcao de estratégias de resolucao de problemas
que envolvem os objetos de conhecimento da Geometria com base em situacoes de jogos
(Enfase nos descritores 5, 7, 8 e 10 da Matriz de Referéncia do SAEPE.

DO ENCONTRO:

Explorar/utilizar diferentes tipos de artefato (jogo fisico e digital, software, App, por
exemplo) que podem servir como contexto ou motivacdo para abordar conteidos/saberes
do eixo Geometria que estdo associados aos descritores5e7.

Realizar um estudo de caso acerca da utilizacao do jogo digital Minecraft e do Geogebra no
ensino de Geometria.

Reconhecer as possibilidades didaticas que as vivéncias formativas suscitardo em sala de
aula quanto ao ensino de Geometria.
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PAUTA

12 MOMENTO
Dinamica de inicial: cadigo secreto

Reflexao sobre a pratica

Vivéncia coletiva: Jogo cores e
formas

Atividade coletiva: Jogo Cores e
Formas

INTERVADO

27/09/2019

29 MOMENTO

Atividade em Grupo - Estudo de caso
sobre a utilizacdo de artefatos
tecnoldgicos no ensino de Geometria.

Socializacao do jogo vivenciado
Coletivamente

Consideracoes finais
Sistematizacdo dos saberes construidos
Proposicdo didatica

Avaliacao do encontro




DINAMICA INICIAL: CODIGO SECRETO

https://www.google.com/search?q=imagem++codigo+secreto&tbm=isch&source
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REFLEXOES SOBRE

27/09/2019

A PRATICA...

O ENSINO DE GEOMETRIA @)X

Em que medida temos oportunizados
boas praticas no ensino  dos
conteudos/saberes do eixo geometria?

Como podemos promover, nas praticas
pedagogicas, imbricacbes entre os
demais eixos da politica de ensino?

ARTEFATOS — ORQUESTRACAO
INSTRUMENTAL

De que forma os jogos, softwares e
recursos fisicos e digitais podem
contribuir para poderao favorecer a
instrumentalizacao da minha pratica
docente para o ensino de Geometria?




ATIVIDADE COLETIVA: JOGO CORES EFORMAS
—30min

1. Que conteldos/saberes do eixo Geometria podem ser explorados a
partir deste jogo?

2. Ha possibilidade de articulacdo destes conteudos/saberes com
outros eixos?




INTERVALO

PARADA PARA O CAFE - 15 Minutos

¢3¢




ATIVIDADE EM GRUPO: ESTUDO DE CASO -

GRUPOS EXPERIENCIA ARTEFATO ROTEIRO DA ATIVIDADE
O USO DO SOFTWARE 1. Leitura compartilhada da
GEOGEBRA NO ENSINO DE experiéncia
AeC GEOMETRIA ANALITLCA: 2. Experimentacao do artefato
UM RELATO DE EXPERIENCIA 3. Anadlise do caso sugerido segundo o

roteiro
4. Socializacdo da producao do grupo
Ge?gebro 5. Discussao acerca da abordagem
instrumental

A UTILIZACAO DO MINECRAFT
BeD NA CONSTRUCAO DE
_ CONCEITOS !
GEOMETRICOS COMO FORMA rFIHECREETY
DE ESTIMULO A =
APRENDIZAGEM DA .
MATEMATICA

Minecraft




SOCIALIZACAO DOS ESTUDOS DE CASO

QUAIS AS REFLEXOES ACERCA DO USO DE
ARTEFATOS NO ENSINO DE GEOMETRIA?

Fotos das producdes realizadas no encontro pelos grupos




ATIVIDADE

EM GRUPO

ABORDAGEM DOCUMENTAL

(- |
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: CONJUNTODE
PROFESSOR RECURSOS
INSTRUMENTACAO >
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INSTITUICAO
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JUCUIV \
v

Fonte: Gueudet e Trouche (2010)
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CONSIDERACOES FINAIS/SISTEMATIZACAO

1. Quais os aspectos discutidos que foram relevantes para a sua pratica
docente?

2. Ha proposicoes acerca do tema para que sejam retomadas no
encontro posterior?

3. O quepretendemosimplementaremsaladeaula?

4. Dentre os aspectos discutidos, quais ainda precisam ser retomados?
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SISTEMATIZACAO DO ENCONTRO ,
QUE IDEIAS VOCE IRA LEVAR PARA A PRATICA?

=
03 AR
-~ RECIFE
) PREFEITURA/DA CiDARL




E PARA O PROXIMO ENCONTRO

Experienciar com as(os) estudantes em sala de aula
as atividades propostas no encontro formativo.
Parceria da(o) professora(or) e a equipe de
formacao

27/09/2019



AVALIACAO DO ENCONTRO

LINK DE ACESSO AO FORMULARIO DE AVALIACAO:

https://forms.gle/EwTDxsk572FEQzS79

Ndao deixe de avaliar o encontro!

MUITO O

BRIGA

Yo reenconiraremmos enm 26tembro

27/09/2019



https://forms.gle/EwTDxsk572FEQzS79

POLITICA DE ENSINO DA RMR

POLITICADE ENSINO
DA REDE |

POLITICA DEENSINO
DA REDE MUNICIPAL DO RECIFE

FUNDAMENTOS EDUCACAD INFANTIL
TEORICO-METODOLOGICOS

R

CLIQUE NO LINK ABAIXO
PARA FAZER O DOWNLOAD.

POLTICA DEENSING : POLITICA DEENSINO

M DOREC AREDEMUNICIP F
EDUCAGAO DE JOVENS DA REDE MUNICIPAL DG RECIFE DA REDE MUNICIPAL DO RECIFE

EADULTOS

EDUCACAO DE JOVENS TECNOLOGIAS NA EDUCAGAO

http://www.recife.pe.gov.br/efa
erpaulofreire/politica-de-ensino EADULTOS ,, e e
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Professor Paulo Freire

“A pessoa conscientizada tem uma compreensao diferente da
historia e de seu papel. Recusa acomodar-se, mobiliza-se,
organiza-se para o mundo”

(Paulo Freire)

PREFEITURA DO RECIFE
Secretaria de Educacao
Diretoria Executiva de Gestao Pedagodsgica
Escola de Formacao de Educadores do Recife Professor Paulo Freire
Rua Real da Torre, 299, Madalena, Recife/PE - CEP: 50.610-000
Tel: 813355-5851/ 3355-5856
http://www.recife.pe.gov.br/efaerpaulofreire



